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%, UPOZORENJE! Nije prikladno za djecu mladu od 36 mjeseci.
.+ Sadrzi male dijelove. Opasnost od gusenja.

<

-M 67 karata.. naravno.
f°% Tko pobjeduje?

¥
%!
=
.+ Pobjeduje igrac koji od svojih osvojenih karata
. uspije sloziti najvie parova 6-7.

x

Kako se igra

< Promijesajte pil i podijelite svih 67 karata tako da
svi igraci dobiju jednak broj karata (karte viska

“.“< stavite sa strane.) Svaki igrac drzi svoje karte u
.“.-jednoj ruci, okrenute licem prema dolje. Spremni ste.

5, 1gra potinje

Igru pocinje igrac koji je posljedniji rekao ,6-7"

te okrece prvu kartu slobodnom rukom i stavlja je
ispred sebe licem prema gore govoredi: ,6!".

Zatim isto radi igrac s njegove lijeve strane, govoredi:
+7!".1gra se nastavlja naizmjeni¢no izmedu ,6!"
500,71, pri €éemu svaki igrac redom otkriva svoju

< < gornju kartu ispred sebe. Ako igrac vec¢ ima kartu
_."."-ispred sebe, novu stavlja na vrh postojece.
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Cim se pojave 6 i 7
svi igraci moraju pokusati prvi viknuti

.6-7!". Istovremeno moraju staviti svoje
ruke na dvije karte iste boje pozadine
koje Cine par 6-7.

Najbrzi igrac uzima te karte i stavlja ih sa
strane do kraja igre.

Ostanite na oprezu! °

Ako uklanjanjem tih karata nastane novi par 6-7,
prvi igrac koji ga primijeti, vikne ,6-7!" i dotakne
odgovarajudi par osvaja te nove karte. Igra se zatim
nastavlja od igraca koji je odigrao posljednju kartu.
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Posebna pravila
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Postoje tri vrste posebnih poteza:

6-7x2: WACIAVAMEIT pozadinu iste boje,ai sami
MR R tee(=> morate dvaputizgovoriti

,6-7" prije nego Sto dotaknete karte.

Kada se pojavi ova karta, sviigraci moraju

. odmah w!nuti ,6-7""istaviti jednu ruku na sredinu stola,

stvarajuci hrpu.lgrac ¢ija se ruka nade na vrhu hrpe
prvi daje jednu svoju osvojenu kartu igracu Cija je ruka
bila na dnu. Tajigrac zatim tu kartu stavlja sa strane
zajedno s ostalim osvojenim kartama.

Karta 6-7 ima prednost pred svim ostalim pravilima.
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Kada se pojavi ova karta,
svi igraci broje do tri, a zatim
istovremeno otkrivaju po jednu kartu.
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par 6-7.1gra se nastavlja kao i obi¢no.

Ako igrac napravi pogresku, mora iz
svoje ruke dati po jednu kartu svakom ostalom
igracu. Ostali igraci dobivene karte odmah stavljaju
medu svoje osvojene karte.

Pogreske ukljucuju:

. pomicanje ruku u pogresno vrijeme

prerano izgovaranje ,6-7!"

izgovaranje ,6-7!" kada ne biste trebali,

¢ak i ako se zaustavite usred rijeci.

&5, Bezmilosti_

Cim jednom igracu ponestane karata u ruci,

igra odmah zavrsava.

Svi dodaju preostale karte iz svoje ruke medu

osvojene karte. Zatim broje koliko parova 6-7

mogu sloziti. Pobjeduje onaj tko ima najvise parova 6-7.
Ako je rezultat izjednacen, pobjeduje igrac koji

ukupno ima najvise karata. 6-7!

O n

"
.

.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0

R an e 40 e % e % e
& - ‘F-Waulul 1L 0.0.0.6.0.9
0% 0 0 % e %’

000

MENART
Telv/s]

s

6.0 0.0

© 2026, 19A |1 CREA, SL
C/ Esperanto 55, 08750 Molins de Rei
Barcelona, Spain B44728723 @inoua_games

W W -

a0 e e aoe totete e e 0 e e e e

8 R P D
s T W R N M R X M M M M W



