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Za dob 6+
Starost 6+

/N UPOZORENJE:

OPASNOST 0D GUSENJA - Sitni dijelovi
NIJE ZA DJECU MLABU 0D 3 GODINE.

/\ OPOZORILO:

NEVARNOST ZADUSITVE - Majhni delci.
NIPRIMERNO ZA OTROKE, MLAJSE OD 3 LET.

Item No.: 11801
Conforms to ASTM D-4236

PEN SILLY PRAVILA | INSTRUKCIJE ZA IGRU
PEN SILLY PRAVILA IN NAVODILA ZA IGRO

SADRZAJ /| VSEBINA:

CRO: PenSilly vibracijska olovka sa dva nivoa tezine, jednominutni pjeS¢ani sat, 75 kartica s radnjama i
stanjima, 75 nazivnih karata, 2 pi8i-briSi markera, 2 plo¢e za crtanje. / SLO: PenSilly treso€a barvica z dvema
nivojema tezavnosti, enominutna pe$¢ena ura, 75 opisnih kartic, 75 kartic s predmeti, 2 pisi-brisi markerja, 2
plos¢i za risanje.

CILJ IGRE / CILJ IGRE:

CRO: Cilj igre ce testirati vaSu sposobnost crtanja i pogadanja. Timski rad i kreativnost su klju¢ uspjeha. Radite
zajedno kako biste toéno odgovorili o kojem se crtezu radi dok se valjate od smijeha! / SLO: Igra bo na preizkus
postavila vaSe sposobnosti risanja in ugibanja. Ekipno delo, domisljija in ustvarjalnost so klju¢ do uspeha.
Sodelujte z ekipo, da v asovnem okviru ugotovite, kaj vam prikazuje risba, medtem ko se valjate od smehal

POSTAV IGRE / POSTAVITEV IGRE:

CRO: Podijelite karte u dva Spila - Naziv i Radnje/Stanja. Okrenite ih licem prema dolje na stol kako biste imali
dvije hrpice za izvlacenje. Podijelite igrace u dva jednaka tima. Svaki tim treba dobiti po jedan marker i crtacu
ploCu. / SLO: Karte razdelite na dva kupc&ka - predmeti in opisi - ter jih postavite na mizo obrnjene navzdol,
da boste kasneje z njiju lahko jemali kartice. Igralce razdelite v dve enakovredni ekipi. Vsaka ekipa dobi en
marker in podlogo za risanje.

NAPOMENA: KORISTITE KRPICU OD TKANINE ZA CISCENJE CRTACE PLOCICE / OPOMBA: ZA
BRISANJE PODLAGE ZA RISANJE UPORABITE VLAZNO KRPICO ZA CISCENJE

CRO: Svaki tim odabire crtaCa - on ¢e crtati tijekom igre. Ostali igraci u timu pogadaju. / SLO: Vsaka ekipa
izbere risarja, ki bo tekom igre risal. Ostali ¢lani ekipe bodo uganjevali.



CRO / SLO: KAKO IGRATI:

CRO: Igraci zapo€inju igru tako da podijele po deset karata. Pet karata iz Spila sa Nazivima i pet karata iz
Spila sa Radnjama i Stanjima. Tim sa najmladim ¢lanom zapoc€inje igru. Crtac tog tima izvlaci po jednu kartu
iz oba $pila suparni¢kog tima i nakon $to ih pazljivo pogleda, odlaze ih na stol licem prema dolje. / SLO: Igralci
igro zacnejo tako, da si porazdelijo deset kartic. Pet kartic s kupcka kartic z opisi in pet kartic s kupcka kartic
s predmeti. Igro zaCne ekipa z najmlajsim ¢lanom. Risar te ekipe izvleCe po eno kartico iz obeh kupckov
nasprotne ekipe in ko si ju dodobra ogleda, ju odloZi nazaj na mizo, obrnjeni navzdol.

Crtanje i pogadanje / Risanje in ugibanje

CRO: CrtaC umece marker u PenSilly, okreCe pjeSCani sat i zapoCinje sa crtanjem slike koja opisuje obje
kartice odloZene na stolu. Svi ostali igraci pogadaju Sto je na slici. / SLO: Risar v PenSilly vstavi marker,
obrne pe$¢eno uro in zaCne z risanjem ene risbe, ki bo ponazarjala pojma z obeh kartic. Ostali igralci iz ekipe
poskusajo uganiti, kaj je na sliki.

+ CRO: Crta¢ ne smije govoriti nista osim rije¢i "DA" ako je jedan od igraca toéno odgovorio. / SLO: Risar
ne sme govoriti ni¢, lahko odgovarja samo z “"JA”, Ce kdo od igralcev pravilno ugane pojem s kartice.

+ CRO: Samo je jedan crtez dozvoljen. Obje karte moraju biti komunicirane na pojedinom crteZu. /
SLO: Naride lahko samo eno risbo. V tej eni sami risbi morata biti prikazana oba pojma s kartic.

+ CRO: Gestikulacija od strane crtaca je dozvoljena. Primjer, klimanje glavom ukoliko su pogadaci na
pravom putu. / SLO: Risar lahko pomaga s kretnjami. Na primer, lahko prikimava z glavo, ¢e so ostali
Clani ekipe na pravi poti.

+ CRO: Slova se ne smiju koristiti, ali su simboli dozvoljeni. / SLO: Risar ne sme uporabljati ¢rk, lahko
pa nariSe simbole.

+ CRO: Crtanje i pogadanje se nastavlja dok crtez nije pogoden ili vrijeme ne istekne. / SLO: Risanje
in ugibanje se nadaljuje dokler ne uganete obeh pojmov ali dokler se pesek v uri ne izteCe.

Osvajanje bodova / Tockovanje

CRO: Ukoliko je pogodena karta sa Nazivom ili Radnjom i Stanjem, tim osvaja onoliko bodova koliko je
prikazano na toj kartici. Ukoliko su to¢no pogodene obje karte tim koji je pogodio osvaja zbroj bodova koji je
prikazan na obje karte. Ukoliko nakon jedne minute igraci koji pogadaju to¢no ne pogode, karte se vracaju
na dno Spilova. / SLO: V kolikor je bila ugotovljena kartica z opisi ali nazivi, ekipa osvoji toliko tock, kot je
prikazano na tisti kartici. V kolikor sta bili ugotovljeni obe kartici, ekipa osvoji sestevek tock na obeh karticah.
V kolikor v roku ene minute igralci, ki so ugibali, ne uganejo, se kartici vrneta na dno kup&kov s karticami.

Novi krug / Novi krog

CRO: Na kraju kruga, Crta€ uzima novu kartu sa Nazivom i novu kartu sa Radnjom i stanjem iz Spilova kako bi
protivnicki tim ponovno imao 10 karta. Sada protivnicki tim krece sa crtanjem i pogadanjem. / SLO: Po koncu
kroga vzame risar novi kartici, eno s kupcka z opisi, drugo s kupcka s predmeti, tako da ima nasprotna ekipa
ponovno na voljo 10 kartic. Zdaj je na vrsti za risanje in ugibanje nasprotna ekipa.

POBJEDNIK / ZMAGOVALEC:

CRO: Prvi tim koji osvoji 20 ili viSe bodova - pobjeduje. / SLO: Zmaga prva ekipa, ki doseze 20
tock ali ved.

BROJ IGRACA / STEVILO IGRALCEV:

CRO: Broj igrac¢a u timovima ne mora biti jednak ukoliko neparan broj igraca zeli igrati. U slu¢aju
sa tri igraCa, formiraju se dva tima s time da je jedan igrac crta¢ za oba tima. CrtaC uzima karte
i crta tijekom igre. / SLO: Stevilo igralcev v ekipi se lahko razlikuje, Ce Zeli igrati ve¢ igralcev. V
primeru treh igralcev se izoblikujeta dve ekipi, en igralec pa bo risar za obe ekipi. Ta risar izvlece
kartice in riSe skozi celotno igro.



UPOTREBA BATERIJA / BATERIJE:

T[] 3x 1.5 AAATLRO3/AMA

(CRO: nisu ukljuCene)
— ||+ [|=] (SLO: niso vkljucene)

UMETANJE BATERIJA / VSTAVLJANJE
BATERIJ:

CRO: Uvjerite se da je strujni prekida¢ namjesten na “OFF” pozici-
ju./ SLO: Preverite, da je stikalo na pisalu na poziciji “OFF”.

+ CRO: Uklonite crveni vrh PenSilly olovke (Slika 1)/
SLO: Odstranite zgornji rdeci del pisala PenSilly (slika 1)

+ CRO: Rotirajte unutarnji dio dok ne ugledate otvor za baterije
(Slika 2) / SLO: Notranii del obracaijte toliko Casa, dokler ne
zagledate pokrova za baterije (Slika 2)

+ CRO: Pomocu kriznog odvijaca otvorite otvor za baterije (Slika 3)
/' SLO: S kriZznim izvijagem odprite pokrov za baterije (slika 3)

+ CRO: Umetnite 3 AAA alkalne baterije u predvideni otvor vodeci
racuna o polaritetima (Slika 4) / SLO: Vstavite 3 AAA alkalne
baterije v za to namenjen prostor. Pazite na polarmost baterij (slika 4)

+ CRO: NE uklanjajte il umecite baterije koriste¢i oStre ili metaine
alate / SLO: Baterij NE odstranjujte ali vstavijajte s pomocjo
ostrih ali zeleznih predmetov

+ CRO: Viratite vrata baterijskog spremnika na mjesto i pricvrstite ih
kriznim odvijacem (Slika 5) / SLO: Pokrov za baterije namestite
nazaj na mesto in ga privijte s kriznim izvijatem (slika 5)

+ CRO: Vratite crveni vrh PenSilly olovke na mjesto (Slika 6) / SLO:
Rdeci del pisala PenSilly ponovno namestite na mesto (slika 6)

CRO: NAPOMENA: PenSilly se nece aktivirati ukoliko crveni
vrh nije zamijenjen. / SLO: OPOMBA: Ce rdecega vrha ne
boste namestili nazaj, se pisalo PenSilly ne bo aktiviralo.

POCETAK IGRE / ZACETEK IGRE:

CRO: Pomaknite strujni prekidac u poziciju “1” za 1. nivo (laksi nacin
igranja) ili u poziciju “2” za nivo 2. (napredni nacin). Kada zavrsite sa
crtanjem, PenSilly iskfjucite pomicanjem prekidaca u “OFF” poziciju.
/ SLO: Stikalo na pisalu pomaknite v pozicijo “1” za 1. nivo (laZji nacin
igranja) ali v pozicijo “2" za 2. nivo (teZji nacin). Ko prenehate z risan-
jem, izklopite PenSilly tako, da stikalo premaknete v pozicijo “OFF”.

CUVAI:IJE | ODRZAVANJE / NEGA IN
VZDRZEVANJE:

+ CRO: Uvijek uklonite baterije iz igracke ako ju ne koristite duzi vre-
menski period. / SLO: Ko igrace ne uporabljate, odstranite baterije.

+ CRO: Obrisite igracku Cistom krpicom / SLO: Igracko odistite
s Cisto vlazno krpo.

+ CRO: Ne izlazite igracku direktnom suncu ili toplini. / SLO:
Igracke ne izpostavljajte direktni soncni svetlobi ali vro€ini.

+ CRO: Ne uranjajte igracku u vodu jer ¢e se oStetiti elektricni
sklopovi. / SLO: Igracke ne potopite v vodo, saj se elektronski
deli lahko poSkoduiejo.




SIGURNA UPOTREBA BATERIJA / VARNA UPORABA BATERIJ:

+ CRO: Baterije su sitni dijelovi koje je potrebno mijenjati u prisustvu odrasle osobe. / SLO: Baterije lahko menjava samo
odrasla oseba.

+ CRO: Pratite polaritete (+/-) u spremniku. / SLO: Baterije morate vstaviti glede na njihovo polarost (+/-).

+ CRO: Brzo uklonite potroSene baterije iz igracke. / SLO: IztroSene baterije odstranite iz igracke.

* CRO: Pravilno odlozite stare baterije. / SLO: OdloZite baterije v skladu z lokalnimi predpisi.

+ CRO: Uklonite baterije za naknadno koristenje. / SLO: Shranite baterije za kasnej$o uporabo.

+ CRO: Preporucujemo koristenje samo baterije istog iii sli¢nog tipa. / SLO: Priporo€amo uporabi istih ali enakovrednih baterij.

* CRO: NE spaljujte koriStenje baterije. / SLO: IztroSenih baterij NE sezigajte.

+ CRO: NE odlaZite baterije u vatru jer mogu eksplodirati / SLO: IztroSenih baterij ne mecite v ogenj, saj lahko eksplodirajo.
uporablienih in novih baterij in ne vstavijajte razli¢nih tipov baterij (alkalne/standardne/polnilne).

+ CRO: Ne preporu¢amo koristenje punijivih baterija poradi slabijih performansi. / SLO: Zaradi moznosti slabega delovan-
ja ne priporo¢amo uporabe polnilnih baterij.

* CRO: Punjive baterije treba puniti samo pod nadzorom odrasle osobe / SLO: Polnilne baterije lahko polni samo odrasla oseba.

+ CRO: Punijive baterije je potrebno ukloniti iz igracke prije punjenja / SLO: Polnilne baterije je potrebno pred polnjenjem
odstraniti iz igracke.

+ CRO: NE punite baterije koje nisu namijenjene punjenju / SLO: Baterij, ki niso namenjene polnjenju, ne polnite.

+ CRO: NE stavarajte kartki spoj na baterijskim terminalima / SLO: Pazite, da ne povzrocite kratkega stika.

CRO: Rjesavanje problema: Protresite PenSilly ako se prestane tresti tijekom igre. Za duzi prekid, zamijenite baterije i
ponovno pokrenite olovku. / SLO: Ce pride do tezav: Ce se pisalo med igro neha tresti, ga malce pretresite. Ce pisalo
veckrat ne deluje, zamenjajte baterije in ponovno prizgite pisalo.

CRO: Kada ovaj artikl vie nije u upotrebi, molimo da uklonite sve baterije i odlozite ih zasebno. Elektronski otpad odlazite na za

to predvidena miesta. Ostale dijelove igracke odloZite prema zakonskim odredbana (papir, plastika, mjeSoviti otpad). / SLO: Ko

naprava ni vec v uporabi, je potrebno odstraniti baterije in jih lo¢eno odvreci. Elektronske naprave odnesite v vam najblizie mesto
= 22 loCevanje in recikliranje elektricnih in elekironskin odpadkov. Ostali deli igracke se lahko vrzejo skupaj s hisnimi odpadki.

FCC izjiava/ FCC direktiva
CRO: Ovaj proizvod podiijeZe Clanku 15 FCC Pravilnika. Upotreba je predmet sliede¢a dva uvjeta: (1) Ovaj uredaj nece uzrokovati Stetno mijeSanje
signala i (2) ovaj uredaj mora prihvatiti svako mijeSanje signala u primanju, ukljuéujuci mijeSanje koje moze uzrokovati nepravilan rad igracke. Napu-
lak: Ovaj uredaj je testiran te je otkriveno da spada u B klasu digilainih uredaja te podiijeZe Clanku 15 FCC Pravilnika. Ova ograni¢enja su u¢injena
kako bi osigurala razumnu zastitu od Stetnog mije$anja s kuénim instalacijama. Ova oprema generira, koristii moze emitirati radio frekvenciju te ako
nije koriStena i pravilno instalirana, moZe uzrokovati Stetno mijeSanje sa drugim uredajima koji koriste radio komunikaciju. Ukoliko uredaj uzrokuje
Stetno mijeSanje sa radio iii TV priiemom, koje moze biti otkriveno njegovim iskljucivanjem i ukljucivanjem, korisnika molimo da pokusa korigirati i
otkloniti smetnje sliede¢im mjerama: / SLO: Igraca je skladna s 15. €lenom pravil FFC-ja. Delovanje zadovoljuje navedena pogoja: (1) igraca ne
povzroca Skodljivin moten; in (2) igraca mora sprejeti vse prejete motnje, vkljuéno z motnjami, ki lahko povzrogijo neZeleno delovanje. V okolju z
mocnim elektrostatiénim nabojem, lahko igraca deluje nepravilno in jo je potrebno ponastaviti. Opozorilo: Spremembe ali prilagoditve igrace, ki niso
izrecno odobrene s strani odgovornih, lahko iznicjjo uporabnikova pooblastila za uporabo te igrace. OPOMBA: Igraca je bila ustrezno preizkuSena
in ugotovieno je bilo, da je skladna z omejitvami za digitalne naprave razreda B, skladno s 15. €lenom pravilnika FCC. Namen omejitev FCC za
naprave razreda B je zagotavijanje ustrezne za3¢ite pred motnjami elektronskih naprav v stanovanjskih prostorih. Ta igraCa proizvaja, uporablja in
lahko oddaja elektromagnetno energijo, Ce je ne namestimo in uporabljamo skladno z navodili, lahko povzro¢a Skodijive motpje radijskin komu-
nikacij. Proizvajalec igrace ne more v nobenem primeru jamgiti, da do takSnih moten; pri doloceni namestitvi igrace ne bo prislo. Ce igraCa povzro¢a
motnje pri sprejemu radijskega ali televizijskega programa, kar ugotovite tako, da jo izklopite in ponovno vklopite), jih poskuSajte odpraviti z enim ali
ve€ naslednjin ukrepov:
- CRO: Promijeniti smjer priiemne antene / SLO: Obrnite ali premestite sprejemno anteno.
- CRO: Povecati razmak izmedu opreme i priemnika. / SLO: PoveCajte razdaljo med igraco in sprejemnikom.
- CRO: Spoijiti opremu na drugi strujni krug u odnosu na krug u koji je uklju¢en priiemnik. / SLO: Za dodatna priporocila se obmite na prodajalca ali
izkuSenega televizijskega tehnika.
- CRO: Konzultirati se sa prodavateliem iii iskusnim radio/TV tehi€arem za pomoc. / SLO: Proizvajalec ni odgovoren za radijske ali televiziske
motnje, ki so posledica uporabe kablov, drugacnih od priporocenih, ali nepooblaséenih sprememb ali prilagoditev te igrace.
CRO: NAPOMENE: Uklonite sva pakiranja prije upotrebe. Pohranite ova uputstva za buducu upotrebu. SadrZaj moZe biti drugaciji od slike
na pakiranju. Odrasla osoba povremeno treba provieriti igracku kako bi bili sigumi da nije oStec¢ena i opasna. Djeca trebaju biti pod nadzorom
odrasle osobe tijgkom igre. / SLO: OPOMBA: Pred uporabo odstranite vse dele embalaze, ki niso sestavni del igrace. Navodila shranite
za morebitno kasnejSo uporabo. Vsebina se lahko razlikuje od prikazane na embalaZi. Igracko naj pred uporabo preveri odrasla oseba, da
preveri, Ce igraca ni poSkodovana. Med igro priporo¢amo nadzor odrasle osebe.
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