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ZAJCEK HOP VARNO SEDI V sVOJI ZAJEJ LUKNJI IN OPAZUJE SVOJE POLJE,
POLNO KORENJA. IZVLECITE _KORENJE, A PAZLJIVO! NE SMETE PRESTRASITI
ZAJCKA. OSTANITE OSREDOTOCENI IN BODITE PRIPRAVLJIENI, DA UJAMETE ZAJCKA,

KO TA SKOCI V ZRAK!

ZEKO HOP SIGURNO SJEDI NA VRHU JAZBINE | GLEDA SVOJE POLJE PUNO MRKVI.
IZVUCITE MRKVL, ALl OPREZNO! NE SMIJETE GA UPLASITI. OSTANITE USREDOTOCENI
| BUDITE SPREMNI LIHVATITI ZEKU KAD SKOCI U ZRAK!

“Vscoin: W sonzad:

1 zaj¢ja luknja, 1 poskakujoci zajec, 12 zekina jazbina, skakutavi zeko, 12 mrkw
korenckov, 1 vrtavka, 4 barvne kosarice, vrtilica , 4 koSarice u boji, pravila igre
pravila igre

Zbrati najvecje Stevilo korenckov. Igra se Biti igra¢ koji je na kraju igre skupio
konca, ko zajcek skodi v zrak. najvise mrkvi. Igra zavrSava kada zeko
skodi u zrak.

PRIPREMA ZA iGRU

o Zajcka postavnte v luknjo, in sicer na vrh
- zaGjo luknjo. = . Pritisnite ga navzdol dokler sege

i

,»?o@ne mrkve u rupice koje okruzulu =
Jjghnu]azblnu postavljenu na sr:gdln =
~ igrace povrsme e

Igro za¢ne najmlajsi igralec. Igra poteka v smeri urinega
kazalca. Ko je igralec na vrsti, zavrtite vrtavko in opravite
zahtevano potezo:

lzvlecite 1 korencek in
ga dajte v kosarico.

lzvucite jednu mrkvu
i stavite je u svoju
kosaricu.

Spustite potezo.

Propustite potez.

-

OsredotocCite se, saj lahko zajéek vsak €as poskoci!
Med igro morajo igralci ves Cas drZati obe roki na mizi,
dlani pa morajo biti obrnjene navzdol! (Razen ¢e seveda
ne vrtite vrtavke ali nabirate korenja.)

l KONEC iGRE

a morajo vsi igralci poskusiti
¢ pade na tla.
bi bonus. Od ostalih igralcev
upno 2 korencka.
z najve¢ korenckil

PODROBNEJSA NAVODILA

Pocinje najmladi igrac. Igra se u smjeru kretanja kazaljki

na satu. Kad je igra€ na redu, treba okrenuti vrtilicu i
napraviti zahtijevani potez:

Izvlecite 2 korencka in ju
dajte v kosarico.

lzvucite dvije mrkve (jednu
po jednu) i stavite ih u svoju
koSaricu.

Smolal Zajcek vam je pojedel
en korencek! Ce imate vec kot 1
korencek, morate 1 korencek
odloziti (lahko ga daste v $katlo). Ta
korencek se ne Steje pri koncnem
sestevku.

Peh! Jednu vasu mrkvu pojeo je zeko!
Ako imate viSe od jedne mrkve, jednu
mrkvu morate odloZiti (mozete je sta-
viti u kutiju). Ta se mrkva nece brojiti u
kona¢nom brojanju.

Usredotocite se, zeko moze bilo kada skociti! Tijekom
igre igraCi moraju drzati obje ruke na sto

vima okrenutima prema dolje (osim, nhr&vngze
vrtilicu ili vade mrkvu)!

Kad zeko skodi u zrak, svi ga igraci moraju pokusati
uhvatiti prije nego Sto dotakne stol.
Tko uhvati zeku, dobiva bonus! Od svih ostalih igraca
moze ukrasti ukupno dvije mrkve.
Pobjeduje igra¢ s najvise mrkvi!

DODATNE UPUTE

Sv ku mrkvu kolu dotaknete, morate iz




