2-10 8+
IGRACA DOB

Okreni karticu i smisli
stih s tom rijecju

Osvoji bodove
i napreduj po plodi!

SKENIRAJ
| POGLEDRJ
KAKO SE IGRA!



KAKO POBIJEDITI
‘ Budi prvi igrac koji dode do polja POBJEDA! '
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10 igradih figurica

1spuzvasti 125 kartica 1, mute”
\mikrofon s rijec¢ima Zeton

e POSTAVI IGRU

1. Postavi plocu za igru i ,mute" Zeton na sredinu stola.

2. Promije3aj kartice i stavi ih na hrpu pored ploce
zaigru.

3. Postavi mikrofon uspravno, na dohvat svim igracima.
4. Svaki igra¢ uzima jednu figuricu i stavlja je na
START na plodi za igru.

5. Dok citas pravila, ti si zaduzen za okretanje
kartica tijekom igre.

6. Prije pocetka igre dogovorite se igra li se na jednom
jeziku ili na sva tri: engleskom, hrvatskom, i slovenskom.

Ploca za igru
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»Mute” Zzeton

Kartice
srije¢ima
PLACE
KRAJ

Mikrofon

Figurice
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SVAKI KRUG:
1.

Okreni karticu s vrha $pila tako da svi jasno vide
RIJEC.

2. Prviigrac koji se sjeti stiha iz bilo koje pjesme

koji sadrzi tu RIJEE mora brzo zgrabiti mikrofon i
otpjevati ga naglas!

AKO JE STIH TOCAN:

Osvoji bodove s kartice tako
da pomaknes svoju figuricu za
taj broj polja naprijed po plogi.

Vrati mikrofon u sredinu i
odlozi iskoristenu karticu na
hrpu odbacenih kartica.

AKO STIH NIJE TOCAN:

Taj igra¢ uzima ,mute” zeton*. YOURE

Zatim vra¢a mikrofon u sredinu kako @[}\{]

bi ostali igrac¢i mogli nastaviti e

pogadati stihove koji sadrze tu RIJEE. \W

Ovo je kraj kruga. Okreni novu karticu kako bi
zapoceo novi krug.
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——— VAZNO ZA ZNATI ———

« Moras otpjevati barem jedan stih iz pjesme koji
sadrZi tu RIJEE.

« Stih moze sadrzavati varijaciju rijeci, npr. rijec:
NEDOSTRJATI stih: ,,Nedostgjes mi ti i ove nodi...”

+ RIJEE ne mora biti u naslovu pjesme, samo se
mora pojaviti negdje u stihovima.

« Ako se nitko ne moze sjetiti stiha, preskoci
karticu i zapo¢ni novi krug.




———— JMUTE” ZETON* —————

Kad imas ,,mute” Zeton, izvan igre si do

kraja sljedeéeg kruga i ne smijes govoriti v@@"ﬁzﬁ
ni pjevati! Ako to ucinis, pomakni se oN ‘
jedno polje unatrag na plo¢i za igru. 0
Ako drugi igrac otpjeva netocan stih, MIUJJTE
preuzima mute zeton od tebe. p

KRAJ IGRE \

r
Igra zavrSava kada igrac¢ dode
do polja POBJEDA. Q ﬂ D
Cestitamo, taj igra¢ sada je

ponosni vlasnik trofeja Zgrabi

mikrofon!*

*Nije nam stao pravi trofej u kutiju.
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Okreni plo¢u za igru i pokusaj igrati WINNERE
s ovim dodatnim pravilima, _poumu oAl _
ovisno o polju na kojem si: ) ot I
S< sAmo soLo izvopaén By |2 7
Tvoj stih mora biti od solo izvodaca ‘n
Sk
'@ SAMO BENDOVI! % —
Tvoj stih mora biti od benda +—1
) PoJnéas Do KRAJALS[Q] | f
Ustani i otpjevaj to kako treba!l ' -
3 +
Ako ne slijedi$ ova pravila, )
uzmi ,mute” Zeton! _ES‘]T‘@IR‘]T‘
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GRABTHEMICGAME
ZGRABI MIKROFON!
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