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OSVAJANJE BODOVA G, |
1. Broj tocCno obJﬂanenlh rijeci prije isteka vremena = ©) g
broj za koji se vasa figura pomice prema naprijed P mmh% ,

na igracoj ploci.
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Mozes li pronadi Sadrzaj:
prave rijeci? Igraca ploca,

300 kartica sa 1.800 rijedi,

pjescani sat, 6 figura

2. Pogreske i preskocene rijeci = broj za kf:nji se vasa
figura pomice prema nazad na igracoj ploci.

3. Ako niste pogodili trazenu rijec do isteka vremena
na satu, ostali timovi je mogu pokusati pogoditi.
Prvi tim koji uspije, pomice se naprijed za jedno
polje.

POSTAVA

» Odaberite najmanje dva tima sa
najmanje dva igraca.

4. Pomaknite vasu figuru nakon §to ste objasnili/
preskocili zadnju rijec¢ vaseg kruga. Nakon toga
drugi tim zapocinje svoj krug.

Postavite figure svakog tima na startnu _ - s e \#/ / - ..J

poziciju. T
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| BRZA POLJA

« Prelazak ili zaustavljanje na brzom polju znaci

da vasé tim sljededi krug igra bez vremenskog
ograni¢enja. To¢no 5 rijeci treba objasniti (sa 5
kartica) i sada je dozvoljeno pogadanje svim
timovima. Za svaki to¢an odgovor, tim koji je tocno
odgovorio pomic¢e se za jedno polje naprijed.

KAKO IGRATI

1. Timovi se izmjenjuju u objasnjavanju
rijeCi. Dok istjece vrijeme na pjes¢anom
satu, jedan clan tima objadnjava, a drugi
clan tima pogada.

2. Broj na kojem se nalazi tvoja figura govori
koju rije€ na kartici objasnjavas. Pokreni
pjescani sati i zapocni s objasnjavanjem.

KRAJ IGRE

3. Cim je trazena rije€ POTPUNO TOCNO . Prvi tim koji dode do cilja pobjeduje!

pogodena od strane vaieg tima, uzmite
novu karticu i krenite sa objasnjavanjem
nove rijeci pod istim brojem.

4. Tijekom objasnjavanja ne smijes izredi
rijeC koju objasnjavas ili bilo koji njen
dio. Ukoliko to ipak ucinis, napravio si
pogresku; uzmi novu karticu i kreni sa
objasnjavanjem nove rijeci. Takoder,
ukoliko je rijeC preteska za objasnjavanje,
mozes ju preskoditi.
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