
Matchify – nema vremena za odugovlačenje! 
Okupite sve oko stola i neka ZABAVA započne! 
Ova brza kartaška igra pravi je adrenalinski hit! 

Jednostavno povežite slike na kartama kako bi pobijedili. 
Natječite se i stvarajte veze brže od svojih protivnika.

Zvuči lako, zar ne? PAZITE! 
Jer kad pritisak poraste i svi žele pobjediti, 

tada počinje pravi izazov. Ova igra stvarno izoštrava vašu 
moć zapažanja i jezične vještine,

dok istovremeno testira i ubrzava reflekse!

Zarazna je! Pametna je! Ozbiljno je izazovna!
Sve je što želiš da tvoja igra bude!

Matchify je registrirani zaštitni znak tvrtke PikyKwiky LTD u Europskoj uniji.

Copyright© PikyKwiky LTD. Sva prava pridržana.

A Matchify ezt üzeni neked… 
„nincs idő a tétovázásra – gyűjts mindenkit az asztal köré, 

és kezdődjön a SZÓRAKOZÁS!” 
Ez a gyors kártyajáték igazi adrenalindús élmény! 

Egyszerűen párosítsd a kártyákon lévő képeket, hogy nyerj. 
Versenyezz, és alakíts ki kapcsolatokat gyorsabban, mint az ellenfeleid.

Könnyűnek hangzik, ugye? VIGYÁZZ! 
Mert amikor nő a nyomás, és mindenki nyerni akar, 

akkor kezdődik az igazi kihívás. Ez a játék igazán élesíti a 
megfigyelőképességedet és a nyelvi készségeidet, miközben próbára 

teszi és felgyorsítja a reflexeidet is!

Függőséget okoz! Okos! Komolyan kihívást jelent!
Minden megvan benne, amit egy játéktól csak kívánhatsz!

A Matchify a PikyKwiky LTD bejegyzett védjegye az Európai Unióban.
A Matchify-t a PikyKwiky LTD gyártja és forgalmazza, London, Egyesült Királyság.

Copyright© PikyKwiky LTD. Minden jog fenntartva.

Matchify ti sporoča … 
»ni časa za odlašanje – zberite vse okoli mize 

in naj se ZABAVA začne!« 
Ta hitra igra s kartami je pravi adrenalinski hit! 

Preprosto povezuj slike na kartah, da bi zmagal. 
Tekmuj in ustvarjaj povezave hitreje kot tvoji nasprotniki.

Zveni enostavno, kajne? POZOR! 
Kajti ko pritisk naraste in vsi želijo zmagati, se začne pravi izziv. 
Ta igra resnično izostri moč opazovanja in jezikovne spretnosti, 

hkrati pa preizkuša in pospešuje reflekse!

Nalezljiva je! Pametna je! Resno izzivalna!
Je vse, kar želiš, da je tvoja igra!

Matchify je registrirana blagovna znamka podjetja PikyKwiky LTD v Evropski uniji.
Matchify proizvaja in distribuira PikyKwiky LTD, London, Združeno kraljestvo.

Copyright© PikyKwiky LTD. Vse pravice pridržane.
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UPUTE
Matchify je brza, kartaška igra zapažanja, 
prikladna za cijelu obitelj. Matchify kombinira izbor 
brzih i izazovnih mini party igara. Cilj igre je biti 
najbrži u prepoznavanju i glasnom izvikivanju 
poveznice između dviju karata. Tako je 
jednostavno! No, nemojte se zavarati – za 
savladavanje igre potrebna je vještina!

Matchify sadrži 72 karte, a svaka prikazuje 9 
simbola iz skupa od 64 različita simbola. Igra 
koristi dva špila karata: crveni i plavi. Svaka karta 
iz ljubičastog špila ima jedan simbol koji se može 
povezati s nekim simbolom na bilo kojoj karti iz 
narančastog špila. Na primjer, „povrće” na prvoj 
karti povezano je s „paprikom” na drugoj karti.

Pripremite se za Matchify – 
igru koja će vas potpuno zaokupiti!

Ako nikada prije niste igrali Matchify, odigrajte 
probnu rundu kako biste se upoznali s kartama. 
Nasumično izvucite dvije karte, jednu iz 
ljubičastog špila i jednu iz narančastog špila. 
Položite ih licem prema gore na stol tako da ih svi 
igrači mogu vidjeti.

Budite prvi koji će pronaći poveznicu između te 
dvije karte. Poveznica mora biti između simbola 
na prvoj karti i nekog simbola na drugoj karti. 
Na primjer, "povrće" je povezano s "paprikom". 
Kada pronađete poveznicu, glasno je uzviknite: 
„povrće – paprika“.

Jednostavno, zar ne?

Ovdje se nalazi popis 
povezanih simbola:

Pripremite se!
Najprije izbrojite 24 karte iz ljubičastog špila i 
stavite ih licem prema dolje na sredinu stola kako 
biste formirali prvi špil. Narančasti špil položite 
licem prema dolje pored ljubičastog špila kako 
biste formirali drugi špil.

Zapamtite da je cilj igre prikupiti što više karata.

1 – 2 – 3 — KRENI!

Okupite ekipu! Vrijeme je za igru. Jedan igrač 
uzima gornju kartu iz svakog špila i polaže ih 
pored špila, licem prema gore. Prvi igrač koji uoči 
poveznicu između te dvije karte mora je glasno 
uzviknuti i uzeti obje karte.

Postupak se ponavlja dok u špilovima ne 
ponestane karata.

A pobjednik je... igrač s najviše osvojenih karata!

Pripremite se!
Postavite narančasti špil licem prema dolje na 
sredinu stola. Uzmite ljubičasti špil, dobro ga 
promiješajte, a zatim podijelite karte ravnomjerno 
među igračima, koji ih moraju položiti licem prema 
dolje i tako formirati svoje osobne špilove.

Zapamtite da je cilj igre riješiti se svih svojih 
karata prije ostalih igrača!

1 – 2 – 3 — KRENI!
Prvi igrač uzima gornju kartu iz središnjeg špila i 
stavlja je na stol licem prema gore. Time se 
formira središnja hrpa. Istovremeno, svi igrači 
moraju okrenuti svoje osobne špilove tako da su 
također licem prema gore na stolu.

Prvi igrač koji uoči poveznicu između svoje gornje 
karte i gornje karte središnje hrpe te je glasno 
izvikne, zatim treba:

1. Staviti svoju kartu licem prema dolje na svoju 
osobnu hrpu odbačenih karata.

2. Staviti gornju kartu iz središnjeg špila licem 
prema gore na središnju hrpu. Time se otkriva 
nova karta na igračevu osobnom špilu koja se 
sada povezuje s novootkrivenom središnjom 
kartom.

Kada se iskoristi cijeli središnji špil, središnju hrpu 
treba okrenuti licem prema dolje i ponovno je 
koristiti.

Nastavite igrati dok jednom igraču (pobjedniku) 
ne ponestane kara.

Priprema igre!
Stavite narančastišpil licem prema dolje na 
sredinu stola.
Uzmite ljubičasti špil, dobro ga promiješajte, a 
zatim ravnomjerno podijelite karte igračima, koji ih 
moraju položiti licem prema dolje i tako formirati 
vlastite osobne špilove.
Zapamtite - pobjeđuje onaj igrač koji se prvi riješi 
svih svojih karata.

1 – 2 – 3 — KRENI!
Prvi igrač uzima gornju kartu iz središnjeg špila i 
stavlja je na stol licem prema gore. Time se 
formira središnja hrpa. Istovremeno, svi igrači 
moraju okrenuti svoje osobne špilove tako da su 
također licem prema gore na stolu.

Svi igrači sada trebaju tražiti poveznicu između 
središnje karte i bilo koje karte koju imaju ostali 
igrači. Ako je uočite, viknite je što brže možete, a 
zatim:

1. Uzmite gornju kartu sa svojeg osobnog špila i 
stavite je licem prema gore na vrh osobnog 
špila drugog igrača.

2. Stavite gornju kartu iz središnjeg špila licem 
prema gore na središnju hrpu. Kada se iskoristi 
cijeli središnji špil, okrenite središnju hrpu licem 
prema dolje i ponovno je koristite kao središnji 
špil.

Nastavite igrati dok jednom igraču (pobjedniku) 
ne ponestane karata.

Pripremite se!
Najprije promiješajte narančasti špil i položite ga 
licem prema gore na središte stola. Time se 
formira središnja hrpa. Zatim promiješajte karte iz 
ljubičastog špila i podijelite ih u 10 hrpa, 
raspoređenih oko središnjih karata.

Pobjednik igre bit će igrač koji je sakupio najviše 
karata.

1 – 2 – 3 — KRENI!
Svi igrači moraju pokušati pronaći poveznicu 
između simbola na gornjoj karti u središtu i bilo 
koje dvije od 10 ljubičastih karata.
Simbol koji je povezan sa simbolom sa središnje 
karte mora se nalaziti na obje ljubičaste karte.
Kad uočite poveznicu, glasno je izgovorite i uzmite 
karte koje ste osvojili zajedno sa središnjom 
kartom.

Nastavite igrati na ovaj način dok jedna od hrpa 
ne ostane bez karata.

Tko pobjeđuje? Igrač s najviše karata.

Utasítások
A Matchify egy gyors, megfigyelésen alapuló 
kártyajáték, amely az egész család számára 
alkalmas. A Matchify gyors és kihívást jelentő 
party minijátékok válogatását ötvözi. A játék 
célja, hogy a lehető leggyorsabban felismerd és 
hangosan kimondjad a két kártya közötti 
kapcsolatot. Ilyen egyszerű! De ne hagyd magad 
megtéveszteni – a játék elsajátításához 
ügyességre van szükség!

A Matchify 72 kártyát tartalmaz, mindegyik 9 
szimbólumot ábrázol egy 64 különböző 
szimbólumból álló készletből. A játék két paklit 
használ: egy lila és egy narancssárga paklit. A lila 
pakli minden kártyáján van egy szimbólum, amely 
összekapcsolható a narancssárga pakli bármelyik 
kártyáján található egyik szimbólummal. Például 
az első kártyán lévő „zöldség” kapcsolatban áll a 
második kártyán lévő „paprikával”.

Készülj fel a Matchify-ra – egy játékra, 
amely teljesen magával ragad!

Ha még soha nem játszottál a Matchify-jal, játssz 
egy próbakört, hogy megismerkedj a kártyákkal. 
Véletlenszerűen húzz két kártyát, egyet a lila 
pakliból és egyet a narancssárga pakliból. Tedd 
őket képpel felfelé az asztalra, hogy minden 
játékos láthassa.

Légy az első, aki megtalálja a kapcsolatot a két 
kártya között. A kapcsolatnak az első kártyán 
lévő egyik szimbólum és a második kártyán lévő 
valamelyik szimbólum között kell lennie. Például a 
„zöldség” kapcsolatban áll a „paprikával”. Amikor 
megtalálod a kapcsolatot, mondd ki hangosan: 
„zöldség – paprika”.

Egyszerű, ugye?

Itt található az összetartozó 
szimbólumok listája:

Készüljetek!
Először számoljatok ki 24 lapot a lila pakliból, és 
helyezzétek őket képpel lefelé az asztal közepére, 
hogy kialakuljon az első pakli. A narancssárga paklit 
tegyétek képpel lefelé a lila pakli mellé, így létrejön a 
második pakli.

Ne feledjétek, a játék célja, hogy minél több lapot 
gyűjtsetek.

1 – 2 – 3 — RAJT!

Gyűjtsd össze a csapatot! Itt az idő játszani. Egy 
játékos felveszi mindkét pakli legfelső lapját, és 
képpel felfelé leteszi őket a paklik mellé. Az az 
első játékos, aki észreveszi a kapcsolatot a két 
kártya között, hangosan kimondja azt, és elveszi 
mindkét lapot.

A folyamat addig ismétlődik, amíg a paklikból el 
nem fogynak a lapok.

És a győztes… az a játékos, aki a legtöbb kártyát 
gyűjtötte össze!

Készüljetek!
A narancssárga paklit helyezzétek képpel lefelé az 
asztal közepére. Vegyétek a lila paklit, alaposan 
keverjétek meg, majd osszátok szét a lapokat 
egyenlően a játékosok között, akik képpel lefelé 
teszik le őket, így kialakítva a saját személyes 
paklijukat.
Ne feledjétek, a játék célja, hogy 
megszabaduljatok az összes lapotoktól a többi 
játékos előtt!

1 – 2 – 3 — RAJT!
Az első játékos felveszi a középső pakli legfelső 
lapját, és képpel felfelé az asztalra teszi. Így jön 
létre a középső kupac. Ugyanakkor minden 
játékosnak a saját pakliját is képpel felfelé kell 
fordítania az asztalon.

Az a játékos, aki elsőként észreveszi a kapcsolatot 
a saját legfelső lapja és a középső kupac legfelső 
lapja között, és hangosan kimondja, ezután a 
következőket kell tennie:

1. a saját lapját képpel lefelé a saját eldobott 
lapjai kupacára teszi.

2. felveszi a középső pakli legfelső lapját, és 
képpel felfelé a középső kupacra helyezi. Ezzel 
egy új lap fedődik fel a játékos saját pakliján, 
amely most az újonnan felfedett középső 
lappal kapcsolódik.

Amikor a középső pakli elfogy, a középső kupacot 
képpel lefelé kell fordítani, és újra kell használni.

Játsszatok tovább, amíg egy játékosnak 
(a győztesnek) el nem fogynak a lapjai.

A játék előkészítése!
A narancssárga paklit helyezzétek képpel lefelé 
az asztal közepére.
Vegyétek a lila paklit, alaposan keverjétek meg, 
majd osszátok szét a lapokat egyenlően a 
játékosok között, akik képpel lefelé teszik le őket, 
így kialakítva a saját személyes paklijukat.
Ne feledjétek – az a játékos nyer, aki elsőként 
megszabadul az összes lapjától.

1 – 2 – 3 — RAJT!
Az első játékos felveszi a középső pakli legfelső 
lapját, és képpel felfelé az asztalra teszi. Így jön 
létre a középső kupac. Ugyanakkor minden 
játékos a saját pakliját is képpel felfelé fordítja az 
asztalon.

Most minden játékos a középső lap és a többi 
játékos bármelyik lapja közötti kapcsolatot keresi. 
Ha észreveszed, kiáltsd ki minél gyorsabban, 
majd:

1. vedd fel a saját paklid legfelső lapját, és tedd 
képpel felfelé egy másik játékos paklijának 
tetejére.

2. vedd fel a középső pakli legfelső lapját, és 
tedd képpel felfelé a középső kupacra. Amikor 
a középső pakli elfogy, fordítsd meg a 
középső kupacot képpel lefelé, és használd 
újra középső pakliként.

Játsszatok tovább, amíg egy játékosnak 
(a győztesnek) el nem fogynak a lapjai.

Készüljetek!
Először keverjétek meg a narancssárga paklit, és 
helyezzétek képpel felfelé az asztal közepére. Így 
jön létre a középső kupac. Ezután keverjétek meg 
a lila pakli lapjait, és osszátok szét őket 10 
kupacba, a középső kártyák köré elrendezve.

A játék győztese az a játékos lesz, aki a legtöbb 
lapot gyűjtötte össze.

1 – 2 – 3 — RAJT!
Minden játékosnak meg kell próbálnia megtalálni 
a kapcsolatot a középen lévő legfelső lap 
szimbóluma és a tíz lila lap közül bármely kettő 
között.
A középső lap szimbólumához kapcsolódó 
szimbólumnak mindkét lila lapon meg kell jelennie.
Amikor észreveszed a kapcsolatot, mondd ki 
hangosan, és vedd el a megszerzett lapokat a 
középső lappal együtt.

Folytassátok így a játékot, amíg az egyik 
kupacból el nem fogynak a lapok.

Ki nyer? Az a játékos, aki a legtöbb lapot 
gyűjtötte össze.

Navodila
Matchify je hitra opazovalna igra s kartami, 
primerna za vso družino. Matchify združuje izbor 
hitrih in izzivalnih mini party iger. Cilj igre je biti 
najhitrejši pri prepoznavanju in glasnem izrekanju 
povezave med dvema kartama. Tako preprosto 
je! A ne pustite se zavesti – za obvladovanje igre 
je potrebna spretnost!

Matchify vsebuje 72 kart, vsaka pa prikazuje 9 
simbolov iz nabora 64 različnih simbolov. Igra 
uporablja dva kompleta kart: vijoličnega in 
oranžnega. Vsaka karta iz vijoličnega kompleta 
ima en simbol, ki ga je mogoče povezati z enim od 
simbolov na kateri koli karti iz oranžnega 
kompleta. Na primer, »zelenjava« na prvi karti je 
povezana s »papriko« na drugi karti.

Pripravite se na Matchify – 
igro, ki vas bo popolnoma prevzela!

Če še nikoli niste igrali Matchify, odigrajte 
poskusni krog, da se seznanite s kartami. 
Naključno izvlecite dve karti, eno iz vijoličnega 
kompleta in eno iz oranžnega kompleta. Položite 
ju z licem navzgor na mizo, da ju lahko vidijo vsi 
igralci.

Bodite prvi, ki bo našel povezavo med tema 
dvema kartama. Povezava mora biti med 
simbolom na prvi karti in enim od simbolov na 
drugi karti. Na primer, »zelenjava« je povezana s 
»papriko«. Ko najdete povezavo, jo glasno 
izgovorite: »zelenjava – paprika«.

Preprosto, kajne?

Tukaj je seznam 
povezanih simbolov:

Pripravite se!
Najprej preštejte 24 kart iz vijoličnega kompleta in 
jih položite z licem navzdol na sredino mize, da 
oblikujete prvi kupček. Oranžni komplet položite z 
licem navzdol poleg vijoličnega, da oblikujete 
drugi kupček.

Ne pozabite, da je cilj igre zbrati čim več kart.

1 – 2 – 3 — ZAČNI!

Zberi ekipo! Čas je za igro. En igralec vzame 
zgornjo karto iz vsakega kupčka in ju položi poleg 
kupčkov z licem navzgor. Prvi igralec, ki opazi 
povezavo med tema dvema kartama, jo mora 
glasno izreči in vzeti obe karti.

Postopek se ponavlja, dokler v kupčkih ne 
zmanjka kart.

In zmagovalec je … igralec z največ zbranimi 
kartami!

Pripravite se!
Oranžni komplet položite z licem navzdol na 
sredino mize. Vzemite vijolični komplet, ga dobro 
premešajte in nato karte enakomerno razdelite 
med igralce, ki jih položijo z licem navzdol ter tako 
oblikujejo svoje osebne komplete.

Ne pozabite, da je cilj igre znebiti se vseh svojih 
kart pred ostalimi igralci!

1 – 2 – 3 — ZAČNI!
Prvi igralec vzame zgornjo karto iz osrednjega 
kupčka in jo položi na mizo z licem navzgor. S tem 
nastane osrednji kup. Hkrati morajo vsi igralci 
obrniti svoje osebne kupčke tako, da so prav tako 
z licem navzgor na mizi.

Prvi igralec, ki opazi povezavo med svojo zgornjo 
karto in zgornjo karto osrednjega kupa ter jo 
glasno izreče, mora nato:

1. svojo karto položiti z licem navzdol na svoj 
osebni kup zavrženih kart.

2. vzeti zgornjo karto iz osrednjega kupčka in jo 
položiti z licem navzgor na osrednji kup. S tem 
se razkrije nova karta na igralčevem osebnem 
kupčku, ki se zdaj povezuje z novo razkrito 
osrednjo karto.

Ko se porabi celoten osrednji kupček, je treba 
osrednji kup obrniti z licem navzdol in ga ponovno 
uporabiti.

Nadaljujte z igranjem, dokler enemu igralcu 
(zmagovalcu) ne zmanjka kart.

Priprava igre!
Oranžni komplet položite z licem navzdol na 
sredino mize.
Vzemite vijolični komplet, ga dobro premešajte, 
nato pa karte enakomerno razdelite med igralce, 
ki jih položijo z licem navzdol in tako oblikujejo 
svoje osebne komplete.
Ne pozabite – zmaga tisti igralec, ki se prvi znebi 
vseh svojih kart.

1 – 2 – 3 — ZAČNI!
Prvi igralec vzame zgornjo karto iz osrednjega 
kompleta in jo položi na mizo z licem navzgor. S 
tem nastane osrednji kup. Hkrati morajo vsi igralci 
obrniti svoje osebne komplete tako, da so tudi z 
licem navzgor na mizi.

Vsi igralci zdaj iščejo povezavo med osrednjo 
karto in katero koli karto, ki jo imajo drugi igralci. 
Če jo opazite, jo čim hitreje zavpijte, nato pa

1. vzemite zgornjo karto iz svojega osebnega 
kompleta in jo položite z licem navzgor na vrh 
osebnega kompleta drugega igralca

2. vzemite zgornjo karto iz osrednjega kompleta 
in jo položite z licem navzgor na osrednji kup. 
Ko se porabi celoten osrednji komplet, osrednji 
kup obrnite z licem navzdol in ga ponovno 
uporabite kot osrednji komplet.

Nadaljujte z igranjem, dokler enemu igralcu 
(zmagovalcu) ne zmanjka kart.

Pripravite se!
Najprej premešajte oranžni komplet in ga položite 
z licem navzgor na sredino mize. S tem se oblikuje 
osrednji kup. Nato premešajte karte iz vijoličnega 
kompleta in jih razdelite v 10 kupčkov, 
razporejenih okoli osrednjih kart.

Zmagovalec igre bo igralec, ki je zbral največ kart.

1 – 2 – 3 — ZAČNI!
Vsi igralci morajo poskusiti najti povezavo med 
simbolom na zgornji osrednji karti in katerima koli 
dvema od desetih vijoličnih kart.
Simbol, ki je povezan s simbolom na osrednji karti, 
mora biti prisoten na obeh vijoličnih kartah.
Ko opazite povezavo, jo glasno izgovorite in 
vzemite osvojene karte skupaj z osrednjo karto.

Nadaljujte z igranjem na ta način, dokler ena od 
kupčkov ne ostane brez kart.

Kdo zmaga? Igralec z največ kartami.

CATCHCATCHTHETHE
MATCH!MATCH!

PROFESSIONSPROFESSIONS

TM

CATCHCATCHTHETHE
MATCH!MATCH!

TYPES OF...TYPES OF...

TM
AntiquesBakery

Clothes Da
ir

y

K itchenware

AntiquesBa
ke

ry

Cl
ot

he
s

Dairy
Kitc

he
nw

ar
e

Electronics

Meat

Reptiles

Sports

Equipment Stationary

An
ti

qu
es

Fruits

Vegetables

Beverages

Dairy

Meat

Cosmetics

Toiletries

Fast-Food

Bakery

Transport

Reptiles

Mammals

Landmarks

Amphibians

Electronics

Insects

Sports
Equipment

Stationery

Clothes

Furniture

Kitchenware

Toys

Grains

Fat & Oil

Musical
Instruments

Herbs &
Spices

Nuts

Birds

Antiques

DIY & Tools

Flowers

Fish



Matchify je brza, kartaška igra zapažanja, 
prikladna za cijelu obitelj. Matchify kombinira izbor 
brzih i izazovnih mini party igara. Cilj igre je biti 
najbrži u prepoznavanju i glasnom izvikivanju 
poveznice između dviju karata. Tako je 
jednostavno! No, nemojte se zavarati – za 
savladavanje igre potrebna je vještina!

Matchify sadrži 72 karte, a svaka prikazuje 9 
simbola iz skupa od 64 različita simbola. Igra 
koristi dva špila karata: crveni i plavi. Svaka karta 
iz ljubičastog špila ima jedan simbol koji se može 
povezati s nekim simbolom na bilo kojoj karti iz 
narančastog špila. Na primjer, „povrće” na prvoj 
karti povezano je s „paprikom” na drugoj karti.

Pripremite se za Matchify – 
igru koja će vas potpuno zaokupiti!

Ako nikada prije niste igrali Matchify, odigrajte 
probnu rundu kako biste se upoznali s kartama. 
Nasumično izvucite dvije karte, jednu iz 
ljubičastog špila i jednu iz narančastog špila. 
Položite ih licem prema gore na stol tako da ih svi 
igrači mogu vidjeti.

Budite prvi koji će pronaći poveznicu između te 
dvije karte. Poveznica mora biti između simbola 
na prvoj karti i nekog simbola na drugoj karti. 
Na primjer, "povrće" je povezano s "paprikom". 
Kada pronađete poveznicu, glasno je uzviknite: 
„povrće – paprika“.

Jednostavno, zar ne?

Ovdje se nalazi popis 
povezanih simbola:

IGRA #1
VODOPAD

IGRA #2
PLANINE

Pripremite se!
Najprije izbrojite 24 karte iz ljubičastog špila i 
stavite ih licem prema dolje na sredinu stola kako 
biste formirali prvi špil. Narančasti špil položite 
licem prema dolje pored ljubičastog špila kako 
biste formirali drugi špil.

Zapamtite da je cilj igre prikupiti što više karata.

Narančasti

špil

Ljubičasti
špil

1 – 2 – 3 — KRENI!

Okupite ekipu! Vrijeme je za igru. Jedan igrač 
uzima gornju kartu iz svakog špila i polaže ih 
pored špila, licem prema gore. Prvi igrač koji uoči 
poveznicu između te dvije karte mora je glasno 
uzviknuti i uzeti obje karte.

Postupak se ponavlja dok u špilovima ne 
ponestane karata.

A pobjednik je... igrač s najviše osvojenih karata!

Pripremite se!
Postavite narančasti špil licem prema dolje na 
sredinu stola. Uzmite ljubičasti špil, dobro ga 
promiješajte, a zatim podijelite karte ravnomjerno 
među igračima, koji ih moraju položiti licem prema 
dolje i tako formirati svoje osobne špilove.

Zapamtite da je cilj igre riješiti se svih svojih 
karata prije ostalih igrača!

Središnje 
karte

Osobni
špilovi

1 – 2 – 3 — KRENI!
Prvi igrač uzima gornju kartu iz središnjeg špila i 
stavlja je na stol licem prema gore. Time se 
formira središnja hrpa. Istovremeno, svi igrači 
moraju okrenuti svoje osobne špilove tako da su 
također licem prema gore na stolu.

Prvi igrač koji uoči poveznicu između svoje gornje 
karte i gornje karte središnje hrpe te je glasno 
izvikne, zatim treba:

1. Staviti svoju kartu licem prema dolje na svoju 
osobnu hrpu odbačenih karata.

2. Staviti gornju kartu iz središnjeg špila licem 
prema gore na središnju hrpu. Time se otkriva 
nova karta na igračevu osobnom špilu koja se 
sada povezuje s novootkrivenom središnjom 
kartom.

Kada se iskoristi cijeli središnji špil, središnju hrpu 
treba okrenuti licem prema dolje i ponovno je 
koristiti.

Osobni
špil

Osobna hrpa

odbačenih 

karata

Središnji
špil

Središnja 
hrpa karata

Nastavite igrati dok jednom igraču (pobjedniku) 
ne ponestane kara.

Priprema igre!
Stavite narančastišpil licem prema dolje na 
sredinu stola.
Uzmite ljubičasti špil, dobro ga promiješajte, a 
zatim ravnomjerno podijelite karte igračima, koji ih 
moraju položiti licem prema dolje i tako formirati 
vlastite osobne špilove.
Zapamtite - pobjeđuje onaj igrač koji se prvi riješi 
svih svojih karata.

1 – 2 – 3 — KRENI!
Prvi igrač uzima gornju kartu iz središnjeg špila i 
stavlja je na stol licem prema gore. Time se 
formira središnja hrpa. Istovremeno, svi igrači 
moraju okrenuti svoje osobne špilove tako da su 
također licem prema gore na stolu.

Svi igrači sada trebaju tražiti poveznicu između 
središnje karte i bilo koje karte koju imaju ostali 
igrači. Ako je uočite, viknite je što brže možete, a 
zatim:

1. Uzmite gornju kartu sa svojeg osobnog špila i 
stavite je licem prema gore na vrh osobnog 
špila drugog igrača.

2. Stavite gornju kartu iz središnjeg špila licem 
prema gore na središnju hrpu. Kada se iskoristi 
cijeli središnji špil, okrenite središnju hrpu licem 
prema dolje i ponovno je koristite kao središnji 
špil.

Nastavite igrati dok jednom igraču (pobjedniku) 
ne ponestane karata.

Pripremite se!
Najprije promiješajte narančasti špil i položite ga 
licem prema gore na središte stola. Time se 
formira središnja hrpa. Zatim promiješajte karte iz 
ljubičastog špila i podijelite ih u 10 hrpa, 
raspoređenih oko središnjih karata.

Pobjednik igre bit će igrač koji je sakupio najviše 
karata.

1 – 2 – 3 — KRENI!
Svi igrači moraju pokušati pronaći poveznicu 
između simbola na gornjoj karti u središtu i bilo 
koje dvije od 10 ljubičastih karata.
Simbol koji je povezan sa simbolom sa središnje 
karte mora se nalaziti na obje ljubičaste karte.
Kad uočite poveznicu, glasno je izgovorite i uzmite 
karte koje ste osvojili zajedno sa središnjom 
kartom.

Nastavite igrati na ovaj način dok jedna od hrpa 
ne ostane bez karata.

Tko pobjeđuje? Igrač s najviše karata.

A Matchify egy gyors, megfigyelésen alapuló 
kártyajáték, amely az egész család számára 
alkalmas. A Matchify gyors és kihívást jelentő 
party minijátékok válogatását ötvözi. A játék 
célja, hogy a lehető leggyorsabban felismerd és 
hangosan kimondjad a két kártya közötti 
kapcsolatot. Ilyen egyszerű! De ne hagyd magad 
megtéveszteni – a játék elsajátításához 
ügyességre van szükség!

A Matchify 72 kártyát tartalmaz, mindegyik 9 
szimbólumot ábrázol egy 64 különböző 
szimbólumból álló készletből. A játék két paklit 
használ: egy lila és egy narancssárga paklit. A lila 
pakli minden kártyáján van egy szimbólum, amely 
összekapcsolható a narancssárga pakli bármelyik 
kártyáján található egyik szimbólummal. Például 
az első kártyán lévő „zöldség” kapcsolatban áll a 
második kártyán lévő „paprikával”.

Készülj fel a Matchify-ra – egy játékra, 
amely teljesen magával ragad!

Ha még soha nem játszottál a Matchify-jal, játssz 
egy próbakört, hogy megismerkedj a kártyákkal. 
Véletlenszerűen húzz két kártyát, egyet a lila 
pakliból és egyet a narancssárga pakliból. Tedd 
őket képpel felfelé az asztalra, hogy minden 
játékos láthassa.

Légy az első, aki megtalálja a kapcsolatot a két 
kártya között. A kapcsolatnak az első kártyán 
lévő egyik szimbólum és a második kártyán lévő 
valamelyik szimbólum között kell lennie. Például a 
„zöldség” kapcsolatban áll a „paprikával”. Amikor 
megtalálod a kapcsolatot, mondd ki hangosan: 
„zöldség – paprika”.

Egyszerű, ugye?

Itt található az összetartozó 
szimbólumok listája:

Játék #1
VÍZESÉS

Játék #2
HEGYEK

Készüljetek!
Először számoljatok ki 24 lapot a lila pakliból, és 
helyezzétek őket képpel lefelé az asztal közepére, 
hogy kialakuljon az első pakli. A narancssárga paklit 
tegyétek képpel lefelé a lila pakli mellé, így létrejön a 
második pakli.

Ne feledjétek, a játék célja, hogy minél több lapot 
gyűjtsetek.

piros
pakli

kék
pakli

1 – 2 – 3 — RAJT!

Gyűjtsd össze a csapatot! Itt az idő játszani. Egy 
játékos felveszi mindkét pakli legfelső lapját, és 
képpel felfelé leteszi őket a paklik mellé. Az az 
első játékos, aki észreveszi a kapcsolatot a két 
kártya között, hangosan kimondja azt, és elveszi 
mindkét lapot.

A folyamat addig ismétlődik, amíg a paklikból el 
nem fogynak a lapok.

És a győztes… az a játékos, aki a legtöbb kártyát 
gyűjtötte össze!

Készüljetek!
A narancssárga paklit helyezzétek képpel lefelé az 
asztal közepére. Vegyétek a lila paklit, alaposan 
keverjétek meg, majd osszátok szét a lapokat 
egyenlően a játékosok között, akik képpel lefelé 
teszik le őket, így kialakítva a saját személyes 
paklijukat.
Ne feledjétek, a játék célja, hogy 
megszabaduljatok az összes lapotoktól a többi 
játékos előtt!

személyes 

paklik

középső
kártyák

1 – 2 – 3 — RAJT!
Az első játékos felveszi a középső pakli legfelső 
lapját, és képpel felfelé az asztalra teszi. Így jön 
létre a középső kupac. Ugyanakkor minden 
játékosnak a saját pakliját is képpel felfelé kell 
fordítania az asztalon.

Az a játékos, aki elsőként észreveszi a kapcsolatot 
a saját legfelső lapja és a középső kupac legfelső 
lapja között, és hangosan kimondja, ezután a 
következőket kell tennie:

1. a saját lapját képpel lefelé a saját eldobott 
lapjai kupacára teszi.

2. felveszi a középső pakli legfelső lapját, és 
képpel felfelé a középső kupacra helyezi. Ezzel 
egy új lap fedődik fel a játékos saját pakliján, 
amely most az újonnan felfedett középső 
lappal kapcsolódik.

Amikor a középső pakli elfogy, a középső kupacot 
képpel lefelé kell fordítani, és újra kell használni.

személyes
paklik

személyes

eldobott

lapok kupaca

középső
pakli

középső
kártyakupac

Játsszatok tovább, amíg egy játékosnak 
(a győztesnek) el nem fogynak a lapjai.

A játék előkészítése!
A narancssárga paklit helyezzétek képpel lefelé 
az asztal közepére.
Vegyétek a lila paklit, alaposan keverjétek meg, 
majd osszátok szét a lapokat egyenlően a 
játékosok között, akik képpel lefelé teszik le őket, 
így kialakítva a saját személyes paklijukat.
Ne feledjétek – az a játékos nyer, aki elsőként 
megszabadul az összes lapjától.

1 – 2 – 3 — RAJT!
Az első játékos felveszi a középső pakli legfelső 
lapját, és képpel felfelé az asztalra teszi. Így jön 
létre a középső kupac. Ugyanakkor minden 
játékos a saját pakliját is képpel felfelé fordítja az 
asztalon.

Most minden játékos a középső lap és a többi 
játékos bármelyik lapja közötti kapcsolatot keresi. 
Ha észreveszed, kiáltsd ki minél gyorsabban, 
majd:

1. vedd fel a saját paklid legfelső lapját, és tedd 
képpel felfelé egy másik játékos paklijának 
tetejére.

2. vedd fel a középső pakli legfelső lapját, és 
tedd képpel felfelé a középső kupacra. Amikor 
a középső pakli elfogy, fordítsd meg a 
középső kupacot képpel lefelé, és használd 
újra középső pakliként.

Játsszatok tovább, amíg egy játékosnak 
(a győztesnek) el nem fogynak a lapjai.

Készüljetek!
Először keverjétek meg a narancssárga paklit, és 
helyezzétek képpel felfelé az asztal közepére. Így 
jön létre a középső kupac. Ezután keverjétek meg 
a lila pakli lapjait, és osszátok szét őket 10 
kupacba, a középső kártyák köré elrendezve.

A játék győztese az a játékos lesz, aki a legtöbb 
lapot gyűjtötte össze.

1 – 2 – 3 — RAJT!
Minden játékosnak meg kell próbálnia megtalálni 
a kapcsolatot a középen lévő legfelső lap 
szimbóluma és a tíz lila lap közül bármely kettő 
között.
A középső lap szimbólumához kapcsolódó 
szimbólumnak mindkét lila lapon meg kell jelennie.
Amikor észreveszed a kapcsolatot, mondd ki 
hangosan, és vedd el a megszerzett lapokat a 
középső lappal együtt.

Folytassátok így a játékot, amíg az egyik 
kupacból el nem fogynak a lapok.

Ki nyer? Az a játékos, aki a legtöbb lapot 
gyűjtötte össze.

Matchify je hitra opazovalna igra s kartami, 
primerna za vso družino. Matchify združuje izbor 
hitrih in izzivalnih mini party iger. Cilj igre je biti 
najhitrejši pri prepoznavanju in glasnem izrekanju 
povezave med dvema kartama. Tako preprosto 
je! A ne pustite se zavesti – za obvladovanje igre 
je potrebna spretnost!

Matchify vsebuje 72 kart, vsaka pa prikazuje 9 
simbolov iz nabora 64 različnih simbolov. Igra 
uporablja dva kompleta kart: vijoličnega in 
oranžnega. Vsaka karta iz vijoličnega kompleta 
ima en simbol, ki ga je mogoče povezati z enim od 
simbolov na kateri koli karti iz oranžnega 
kompleta. Na primer, »zelenjava« na prvi karti je 
povezana s »papriko« na drugi karti.

Pripravite se na Matchify – 
igro, ki vas bo popolnoma prevzela!

Če še nikoli niste igrali Matchify, odigrajte 
poskusni krog, da se seznanite s kartami. 
Naključno izvlecite dve karti, eno iz vijoličnega 
kompleta in eno iz oranžnega kompleta. Položite 
ju z licem navzgor na mizo, da ju lahko vidijo vsi 
igralci.

Bodite prvi, ki bo našel povezavo med tema 
dvema kartama. Povezava mora biti med 
simbolom na prvi karti in enim od simbolov na 
drugi karti. Na primer, »zelenjava« je povezana s 
»papriko«. Ko najdete povezavo, jo glasno 
izgovorite: »zelenjava – paprika«.

Preprosto, kajne?

Tukaj je seznam 
povezanih simbolov:

IGRA št. 1
SLAP

IGRA št. 2
GORE

Pripravite se!
Najprej preštejte 24 kart iz vijoličnega kompleta in 
jih položite z licem navzdol na sredino mize, da 
oblikujete prvi kupček. Oranžni komplet položite z 
licem navzdol poleg vijoličnega, da oblikujete 
drugi kupček.

Ne pozabite, da je cilj igre zbrati čim več kart.

rdeči

komplet
kart

modri
komplet

kart1 – 2 – 3 — ZAČNI!

Zberi ekipo! Čas je za igro. En igralec vzame 
zgornjo karto iz vsakega kupčka in ju položi poleg 
kupčkov z licem navzgor. Prvi igralec, ki opazi 
povezavo med tema dvema kartama, jo mora 
glasno izreči in vzeti obe karti.

Postopek se ponavlja, dokler v kupčkih ne 
zmanjka kart.

In zmagovalec je … igralec z največ zbranimi 
kartami!

Pripravite se!
Oranžni komplet položite z licem navzdol na 
sredino mize. Vzemite vijolični komplet, ga dobro 
premešajte in nato karte enakomerno razdelite 
med igralce, ki jih položijo z licem navzdol ter tako 
oblikujejo svoje osebne komplete.

Ne pozabite, da je cilj igre znebiti se vseh svojih 
kart pred ostalimi igralci!

osrednje
karte

osebni
kompleti

kart

1 – 2 – 3 — ZAČNI!
Prvi igralec vzame zgornjo karto iz osrednjega 
kupčka in jo položi na mizo z licem navzgor. S tem 
nastane osrednji kup. Hkrati morajo vsi igralci 
obrniti svoje osebne kupčke tako, da so prav tako 
z licem navzgor na mizi.

Prvi igralec, ki opazi povezavo med svojo zgornjo 
karto in zgornjo karto osrednjega kupa ter jo 
glasno izreče, mora nato:

1. svojo karto položiti z licem navzdol na svoj 
osebni kup zavrženih kart.

2. vzeti zgornjo karto iz osrednjega kupčka in jo 
položiti z licem navzgor na osrednji kup. S tem 
se razkrije nova karta na igralčevem osebnem 
kupčku, ki se zdaj povezuje z novo razkrito 
osrednjo karto.

Ko se porabi celoten osrednji kupček, je treba 
osrednji kup obrniti z licem navzdol in ga ponovno 
uporabiti.

osebni 
kompleti

kart

osebni kup

zavrženih
kart

osrednji

komplet kart

osrednji
kup kart

Nadaljujte z igranjem, dokler enemu igralcu 
(zmagovalcu) ne zmanjka kart.

Priprava igre!
Oranžni komplet položite z licem navzdol na 
sredino mize.
Vzemite vijolični komplet, ga dobro premešajte, 
nato pa karte enakomerno razdelite med igralce, 
ki jih položijo z licem navzdol in tako oblikujejo 
svoje osebne komplete.
Ne pozabite – zmaga tisti igralec, ki se prvi znebi 
vseh svojih kart.

1 – 2 – 3 — ZAČNI!
Prvi igralec vzame zgornjo karto iz osrednjega 
kompleta in jo položi na mizo z licem navzgor. S 
tem nastane osrednji kup. Hkrati morajo vsi igralci 
obrniti svoje osebne komplete tako, da so tudi z 
licem navzgor na mizi.

Vsi igralci zdaj iščejo povezavo med osrednjo 
karto in katero koli karto, ki jo imajo drugi igralci. 
Če jo opazite, jo čim hitreje zavpijte, nato pa

1. vzemite zgornjo karto iz svojega osebnega 
kompleta in jo položite z licem navzgor na vrh 
osebnega kompleta drugega igralca

2. vzemite zgornjo karto iz osrednjega kompleta 
in jo položite z licem navzgor na osrednji kup. 
Ko se porabi celoten osrednji komplet, osrednji 
kup obrnite z licem navzdol in ga ponovno 
uporabite kot osrednji komplet.

Nadaljujte z igranjem, dokler enemu igralcu 
(zmagovalcu) ne zmanjka kart.

Pripravite se!
Najprej premešajte oranžni komplet in ga položite 
z licem navzgor na sredino mize. S tem se oblikuje 
osrednji kup. Nato premešajte karte iz vijoličnega 
kompleta in jih razdelite v 10 kupčkov, 
razporejenih okoli osrednjih kart.

Zmagovalec igre bo igralec, ki je zbral največ kart.

1 – 2 – 3 — ZAČNI!
Vsi igralci morajo poskusiti najti povezavo med 
simbolom na zgornji osrednji karti in katerima koli 
dvema od desetih vijoličnih kart.
Simbol, ki je povezan s simbolom na osrednji karti, 
mora biti prisoten na obeh vijoličnih kartah.
Ko opazite povezavo, jo glasno izgovorite in 
vzemite osvojene karte skupaj z osrednjo karto.

Nadaljujte z igranjem na ta način, dokler ena od 
kupčkov ne ostane brez kart.

Kdo zmaga? Igralec z največ kartami.
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Matchify je brza, kartaška igra zapažanja, 
prikladna za cijelu obitelj. Matchify kombinira izbor 
brzih i izazovnih mini party igara. Cilj igre je biti 
najbrži u prepoznavanju i glasnom izvikivanju 
poveznice između dviju karata. Tako je 
jednostavno! No, nemojte se zavarati – za 
savladavanje igre potrebna je vještina!

Matchify sadrži 72 karte, a svaka prikazuje 9 
simbola iz skupa od 64 različita simbola. Igra 
koristi dva špila karata: crveni i plavi. Svaka karta 
iz ljubičastog špila ima jedan simbol koji se može 
povezati s nekim simbolom na bilo kojoj karti iz 
narančastog špila. Na primjer, „povrće” na prvoj 
karti povezano je s „paprikom” na drugoj karti.

Pripremite se za Matchify – 
igru koja će vas potpuno zaokupiti!

Ako nikada prije niste igrali Matchify, odigrajte 
probnu rundu kako biste se upoznali s kartama. 
Nasumično izvucite dvije karte, jednu iz 
ljubičastog špila i jednu iz narančastog špila. 
Položite ih licem prema gore na stol tako da ih svi 
igrači mogu vidjeti.

Budite prvi koji će pronaći poveznicu između te 
dvije karte. Poveznica mora biti između simbola 
na prvoj karti i nekog simbola na drugoj karti. 
Na primjer, "povrće" je povezano s "paprikom". 
Kada pronađete poveznicu, glasno je uzviknite: 
„povrće – paprika“.

Jednostavno, zar ne?

Ovdje se nalazi popis 
povezanih simbola:

IGRA #3
ZLATNA ŽABA

IGRA #4
DELTA RIJEKE

Pripremite se!
Najprije izbrojite 24 karte iz ljubičastog špila i 
stavite ih licem prema dolje na sredinu stola kako 
biste formirali prvi špil. Narančasti špil položite 
licem prema dolje pored ljubičastog špila kako 
biste formirali drugi špil.

Zapamtite da je cilj igre prikupiti što više karata.

1 – 2 – 3 — KRENI!

Okupite ekipu! Vrijeme je za igru. Jedan igrač 
uzima gornju kartu iz svakog špila i polaže ih 
pored špila, licem prema gore. Prvi igrač koji uoči 
poveznicu između te dvije karte mora je glasno 
uzviknuti i uzeti obje karte.

Postupak se ponavlja dok u špilovima ne 
ponestane karata.

A pobjednik je... igrač s najviše osvojenih karata!

Pripremite se!
Postavite narančasti špil licem prema dolje na 
sredinu stola. Uzmite ljubičasti špil, dobro ga 
promiješajte, a zatim podijelite karte ravnomjerno 
među igračima, koji ih moraju položiti licem prema 
dolje i tako formirati svoje osobne špilove.

Zapamtite da je cilj igre riješiti se svih svojih 
karata prije ostalih igrača!

Središnje 
karte

Osobni
špilovi

1 – 2 – 3 — KRENI!
Prvi igrač uzima gornju kartu iz središnjeg špila i 
stavlja je na stol licem prema gore. Time se 
formira središnja hrpa. Istovremeno, svi igrači 
moraju okrenuti svoje osobne špilove tako da su 
također licem prema gore na stolu.

Prvi igrač koji uoči poveznicu između svoje gornje 
karte i gornje karte središnje hrpe te je glasno 
izvikne, zatim treba:

1. Staviti svoju kartu licem prema dolje na svoju 
osobnu hrpu odbačenih karata.

2. Staviti gornju kartu iz središnjeg špila licem 
prema gore na središnju hrpu. Time se otkriva 
nova karta na igračevu osobnom špilu koja se 
sada povezuje s novootkrivenom središnjom 
kartom.

Kada se iskoristi cijeli središnji špil, središnju hrpu 
treba okrenuti licem prema dolje i ponovno je 
koristiti.

Nastavite igrati dok jednom igraču (pobjedniku) 
ne ponestane kara.

Priprema igre!
Stavite narančastišpil licem prema dolje na 
sredinu stola.
Uzmite ljubičasti špil, dobro ga promiješajte, a 
zatim ravnomjerno podijelite karte igračima, koji ih 
moraju položiti licem prema dolje i tako formirati 
vlastite osobne špilove.
Zapamtite - pobjeđuje onaj igrač koji se prvi riješi 
svih svojih karata.

1 – 2 – 3 — KRENI!
Prvi igrač uzima gornju kartu iz središnjeg špila i 
stavlja je na stol licem prema gore. Time se 
formira središnja hrpa. Istovremeno, svi igrači 
moraju okrenuti svoje osobne špilove tako da su 
također licem prema gore na stolu.

Svi igrači sada trebaju tražiti poveznicu između 
središnje karte i bilo koje karte koju imaju ostali 
igrači. Ako je uočite, viknite je što brže možete, a 
zatim:

1. Uzmite gornju kartu sa svojeg osobnog špila i 
stavite je licem prema gore na vrh osobnog 
špila drugog igrača.

2. Stavite gornju kartu iz središnjeg špila licem 
prema gore na središnju hrpu. Kada se iskoristi 
cijeli središnji špil, okrenite središnju hrpu licem 
prema dolje i ponovno je koristite kao središnji 
špil.

Središnji 
špil

Središnja hrpa 
karata

Osobni špil

Nastavite igrati dok jednom igraču (pobjedniku) 
ne ponestane karata.

Pripremite se!
Najprije promiješajte narančasti špil i položite ga 
licem prema gore na središte stola. Time se 
formira središnja hrpa. Zatim promiješajte karte iz 
ljubičastog špila i podijelite ih u 10 hrpa, 
raspoređenih oko središnjih karata.

Pobjednik igre bit će igrač koji je sakupio najviše 
karata.

1 – 2 – 3 — KRENI!
Svi igrači moraju pokušati pronaći poveznicu 
između simbola na gornjoj karti u središtu i bilo 
koje dvije od 10 ljubičastih karata.
Simbol koji je povezan sa simbolom sa središnje 
karte mora se nalaziti na obje ljubičaste karte.
Kad uočite poveznicu, glasno je izgovorite i uzmite 
karte koje ste osvojili zajedno sa središnjom 
kartom.

Nastavite igrati na ovaj način dok jedna od hrpa 
ne ostane bez karata.

Tko pobjeđuje? Igrač s najviše karata.

A Matchify egy gyors, megfigyelésen alapuló 
kártyajáték, amely az egész család számára 
alkalmas. A Matchify gyors és kihívást jelentő 
party minijátékok válogatását ötvözi. A játék 
célja, hogy a lehető leggyorsabban felismerd és 
hangosan kimondjad a két kártya közötti 
kapcsolatot. Ilyen egyszerű! De ne hagyd magad 
megtéveszteni – a játék elsajátításához 
ügyességre van szükség!

A Matchify 72 kártyát tartalmaz, mindegyik 9 
szimbólumot ábrázol egy 64 különböző 
szimbólumból álló készletből. A játék két paklit 
használ: egy lila és egy narancssárga paklit. A lila 
pakli minden kártyáján van egy szimbólum, amely 
összekapcsolható a narancssárga pakli bármelyik 
kártyáján található egyik szimbólummal. Például 
az első kártyán lévő „zöldség” kapcsolatban áll a 
második kártyán lévő „paprikával”.

Készülj fel a Matchify-ra – egy játékra, 
amely teljesen magával ragad!

Ha még soha nem játszottál a Matchify-jal, játssz 
egy próbakört, hogy megismerkedj a kártyákkal. 
Véletlenszerűen húzz két kártyát, egyet a lila 
pakliból és egyet a narancssárga pakliból. Tedd 
őket képpel felfelé az asztalra, hogy minden 
játékos láthassa.

Légy az első, aki megtalálja a kapcsolatot a két 
kártya között. A kapcsolatnak az első kártyán 
lévő egyik szimbólum és a második kártyán lévő 
valamelyik szimbólum között kell lennie. Például a 
„zöldség” kapcsolatban áll a „paprikával”. Amikor 
megtalálod a kapcsolatot, mondd ki hangosan: 
„zöldség – paprika”.

Egyszerű, ugye?

Itt található az összetartozó 
szimbólumok listája:

Játék #3
ARANY BÉKA

Játék #4
FOLYÓDELTA

Készüljetek!
Először számoljatok ki 24 lapot a lila pakliból, és 
helyezzétek őket képpel lefelé az asztal közepére, 
hogy kialakuljon az első pakli. A narancssárga paklit 
tegyétek képpel lefelé a lila pakli mellé, így létrejön a 
második pakli.

Ne feledjétek, a játék célja, hogy minél több lapot 
gyűjtsetek.

1 – 2 – 3 — RAJT!

Gyűjtsd össze a csapatot! Itt az idő játszani. Egy 
játékos felveszi mindkét pakli legfelső lapját, és 
képpel felfelé leteszi őket a paklik mellé. Az az 
első játékos, aki észreveszi a kapcsolatot a két 
kártya között, hangosan kimondja azt, és elveszi 
mindkét lapot.

A folyamat addig ismétlődik, amíg a paklikból el 
nem fogynak a lapok.

És a győztes… az a játékos, aki a legtöbb kártyát 
gyűjtötte össze!

Készüljetek!
A narancssárga paklit helyezzétek képpel lefelé az 
asztal közepére. Vegyétek a lila paklit, alaposan 
keverjétek meg, majd osszátok szét a lapokat 
egyenlően a játékosok között, akik képpel lefelé 
teszik le őket, így kialakítva a saját személyes 
paklijukat.
Ne feledjétek, a játék célja, hogy 
megszabaduljatok az összes lapotoktól a többi 
játékos előtt!

középső
kártyák

személyes
paklik

1 – 2 – 3 — RAJT!
Az első játékos felveszi a középső pakli legfelső 
lapját, és képpel felfelé az asztalra teszi. Így jön 
létre a középső kupac. Ugyanakkor minden 
játékosnak a saját pakliját is képpel felfelé kell 
fordítania az asztalon.

Az a játékos, aki elsőként észreveszi a kapcsolatot 
a saját legfelső lapja és a középső kupac legfelső 
lapja között, és hangosan kimondja, ezután a 
következőket kell tennie:

1. a saját lapját képpel lefelé a saját eldobott 
lapjai kupacára teszi.

2. felveszi a középső pakli legfelső lapját, és 
képpel felfelé a középső kupacra helyezi. Ezzel 
egy új lap fedődik fel a játékos saját pakliján, 
amely most az újonnan felfedett középső 
lappal kapcsolódik.

Amikor a középső pakli elfogy, a középső kupacot 
képpel lefelé kell fordítani, és újra kell használni.

Játsszatok tovább, amíg egy játékosnak 
(a győztesnek) el nem fogynak a lapjai.

A játék előkészítése!
A narancssárga paklit helyezzétek képpel lefelé 
az asztal közepére.
Vegyétek a lila paklit, alaposan keverjétek meg, 
majd osszátok szét a lapokat egyenlően a 
játékosok között, akik képpel lefelé teszik le őket, 
így kialakítva a saját személyes paklijukat.
Ne feledjétek – az a játékos nyer, aki elsőként 
megszabadul az összes lapjától.

1 – 2 – 3 — RAJT!
Az első játékos felveszi a középső pakli legfelső 
lapját, és képpel felfelé az asztalra teszi. Így jön 
létre a középső kupac. Ugyanakkor minden 
játékos a saját pakliját is képpel felfelé fordítja az 
asztalon.

Most minden játékos a középső lap és a többi 
játékos bármelyik lapja közötti kapcsolatot keresi. 
Ha észreveszed, kiáltsd ki minél gyorsabban, 
majd:

1. vedd fel a saját paklid legfelső lapját, és tedd 
képpel felfelé egy másik játékos paklijának 
tetejére.

2. vedd fel a középső pakli legfelső lapját, és 
tedd képpel felfelé a középső kupacra. Amikor 
a középső pakli elfogy, fordítsd meg a 
középső kupacot képpel lefelé, és használd 
újra középső pakliként.

középső
pakli

középső
kártyakupac

személyes
pakli

Játsszatok tovább, amíg egy játékosnak 
(a győztesnek) el nem fogynak a lapjai.

Készüljetek!
Először keverjétek meg a narancssárga paklit, és 
helyezzétek képpel felfelé az asztal közepére. Így 
jön létre a középső kupac. Ezután keverjétek meg 
a lila pakli lapjait, és osszátok szét őket 10 
kupacba, a középső kártyák köré elrendezve.

A játék győztese az a játékos lesz, aki a legtöbb 
lapot gyűjtötte össze.

1 – 2 – 3 — RAJT!
Minden játékosnak meg kell próbálnia megtalálni 
a kapcsolatot a középen lévő legfelső lap 
szimbóluma és a tíz lila lap közül bármely kettő 
között.
A középső lap szimbólumához kapcsolódó 
szimbólumnak mindkét lila lapon meg kell jelennie.
Amikor észreveszed a kapcsolatot, mondd ki 
hangosan, és vedd el a megszerzett lapokat a 
középső lappal együtt.

Folytassátok így a játékot, amíg az egyik 
kupacból el nem fogynak a lapok.

Ki nyer? Az a játékos, aki a legtöbb lapot 
gyűjtötte össze.

Matchify je hitra opazovalna igra s kartami, 
primerna za vso družino. Matchify združuje izbor 
hitrih in izzivalnih mini party iger. Cilj igre je biti 
najhitrejši pri prepoznavanju in glasnem izrekanju 
povezave med dvema kartama. Tako preprosto 
je! A ne pustite se zavesti – za obvladovanje igre 
je potrebna spretnost!

Matchify vsebuje 72 kart, vsaka pa prikazuje 9 
simbolov iz nabora 64 različnih simbolov. Igra 
uporablja dva kompleta kart: vijoličnega in 
oranžnega. Vsaka karta iz vijoličnega kompleta 
ima en simbol, ki ga je mogoče povezati z enim od 
simbolov na kateri koli karti iz oranžnega 
kompleta. Na primer, »zelenjava« na prvi karti je 
povezana s »papriko« na drugi karti.

Pripravite se na Matchify – 
igro, ki vas bo popolnoma prevzela!

Če še nikoli niste igrali Matchify, odigrajte 
poskusni krog, da se seznanite s kartami. 
Naključno izvlecite dve karti, eno iz vijoličnega 
kompleta in eno iz oranžnega kompleta. Položite 
ju z licem navzgor na mizo, da ju lahko vidijo vsi 
igralci.

Bodite prvi, ki bo našel povezavo med tema 
dvema kartama. Povezava mora biti med 
simbolom na prvi karti in enim od simbolov na 
drugi karti. Na primer, »zelenjava« je povezana s 
»papriko«. Ko najdete povezavo, jo glasno 
izgovorite: »zelenjava – paprika«.

Preprosto, kajne?

Tukaj je seznam 
povezanih simbolov:

IGRA št. 3
ZLATA ŽABA

IGRA št. 4
REČNA DELTA

Pripravite se!
Najprej preštejte 24 kart iz vijoličnega kompleta in 
jih položite z licem navzdol na sredino mize, da 
oblikujete prvi kupček. Oranžni komplet položite z 
licem navzdol poleg vijoličnega, da oblikujete 
drugi kupček.

Ne pozabite, da je cilj igre zbrati čim več kart.

1 – 2 – 3 — ZAČNI!

Zberi ekipo! Čas je za igro. En igralec vzame 
zgornjo karto iz vsakega kupčka in ju položi poleg 
kupčkov z licem navzgor. Prvi igralec, ki opazi 
povezavo med tema dvema kartama, jo mora 
glasno izreči in vzeti obe karti.

Postopek se ponavlja, dokler v kupčkih ne 
zmanjka kart.

In zmagovalec je … igralec z največ zbranimi 
kartami!

Pripravite se!
Oranžni komplet položite z licem navzdol na 
sredino mize. Vzemite vijolični komplet, ga dobro 
premešajte in nato karte enakomerno razdelite 
med igralce, ki jih položijo z licem navzdol ter tako 
oblikujejo svoje osebne komplete.

Ne pozabite, da je cilj igre znebiti se vseh svojih 
kart pred ostalimi igralci!

osrednje
karte

osebni
kompleti

kart

1 – 2 – 3 — ZAČNI!
Prvi igralec vzame zgornjo karto iz osrednjega 
kupčka in jo položi na mizo z licem navzgor. S tem 
nastane osrednji kup. Hkrati morajo vsi igralci 
obrniti svoje osebne kupčke tako, da so prav tako 
z licem navzgor na mizi.

Prvi igralec, ki opazi povezavo med svojo zgornjo 
karto in zgornjo karto osrednjega kupa ter jo 
glasno izreče, mora nato:

1. svojo karto položiti z licem navzdol na svoj 
osebni kup zavrženih kart.

2. vzeti zgornjo karto iz osrednjega kupčka in jo 
položiti z licem navzgor na osrednji kup. S tem 
se razkrije nova karta na igralčevem osebnem 
kupčku, ki se zdaj povezuje z novo razkrito 
osrednjo karto.

Ko se porabi celoten osrednji kupček, je treba 
osrednji kup obrniti z licem navzdol in ga ponovno 
uporabiti.

Nadaljujte z igranjem, dokler enemu igralcu 
(zmagovalcu) ne zmanjka kart.

Priprava igre!
Oranžni komplet položite z licem navzdol na 
sredino mize.
Vzemite vijolični komplet, ga dobro premešajte, 
nato pa karte enakomerno razdelite med igralce, 
ki jih položijo z licem navzdol in tako oblikujejo 
svoje osebne komplete.
Ne pozabite – zmaga tisti igralec, ki se prvi znebi 
vseh svojih kart.

1 – 2 – 3 — ZAČNI!
Prvi igralec vzame zgornjo karto iz osrednjega 
kompleta in jo položi na mizo z licem navzgor. S 
tem nastane osrednji kup. Hkrati morajo vsi igralci 
obrniti svoje osebne komplete tako, da so tudi z 
licem navzgor na mizi.

Vsi igralci zdaj iščejo povezavo med osrednjo 
karto in katero koli karto, ki jo imajo drugi igralci. 
Če jo opazite, jo čim hitreje zavpijte, nato pa

1. vzemite zgornjo karto iz svojega osebnega 
kompleta in jo položite z licem navzgor na vrh 
osebnega kompleta drugega igralca

2. vzemite zgornjo karto iz osrednjega kompleta 
in jo položite z licem navzgor na osrednji kup. 
Ko se porabi celoten osrednji komplet, osrednji 
kup obrnite z licem navzdol in ga ponovno 
uporabite kot osrednji komplet.

osrednji

komplet kart osrednji
kup kart

osebni 
kompleti

kart

Nadaljujte z igranjem, dokler enemu igralcu 
(zmagovalcu) ne zmanjka kart.

Pripravite se!
Najprej premešajte oranžni komplet in ga položite 
z licem navzgor na sredino mize. S tem se oblikuje 
osrednji kup. Nato premešajte karte iz vijoličnega 
kompleta in jih razdelite v 10 kupčkov, 
razporejenih okoli osrednjih kart.

Zmagovalec igre bo igralec, ki je zbral največ kart.

1 – 2 – 3 — ZAČNI!
Vsi igralci morajo poskusiti najti povezavo med 
simbolom na zgornji osrednji karti in katerima koli 
dvema od desetih vijoličnih kart.
Simbol, ki je povezan s simbolom na osrednji karti, 
mora biti prisoten na obeh vijoličnih kartah.
Ko opazite povezavo, jo glasno izgovorite in 
vzemite osvojene karte skupaj z osrednjo karto.

Nadaljujte z igranjem na ta način, dokler ena od 
kupčkov ne ostane brez kart.

Kdo zmaga? Igralec z največ kartami.
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