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Obrni karto in se
spomni na besedilo

pesmi s to besedo

Do you ge ey,
3
IN LIFE AFTER
LOVE?

Zbiraj tocke in se
pomikaj naprej po
Poj iz srca! igralni plosci!

SKENIRRJ
IN POGLEJ,
KAKO SE IGRA!




KAKO ZMAGATI

‘ Bodi prvi igralec, ki pride do polja ZMAGA! '
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PRIPRAVA IGRE

1. Postavi igralno plo3¢o in mute Zeton na sredino mize.

. Premesaqj kartice in jih polozi na kup poleg igralne

plosce.

. Postavi mikrofon pokonci tako, da bo dosegljiv

vsem igralcem.

. Vsak igralec vzame eno figurico in jo postavi na

STARTNO polje na igralni plos¢i.

. Bralec pravil je zadolZzen za obracanje kartic med igro.

6. Pred zacetkom igre se dogovorite, ali boste

upostevali besede v enem jeziku ali vseh treh:
angleSkem, hrvaskem in slovenskem.
Plos¢a za igro

“Mute” nemi
Zeton

z besedami

PLACE
Mikrofon

Figurice




- KAKO IGRATI N
VSAK KROG:

1. Obrni kartico z vrha kupa, da vsi jasno vidijo
BESEDO.

2. Prviigralec, ki se spomni verza iz katerekoli
pesmi, ki vsebuje to BESEDO, mora hitro zgrabiti
mikrofon in jo zapeti na glas!

CE JE VERZ PRAVILEN:

Svojo figurico premaknes$

naprej po igralni plosci za

toliko polj, kolikor tock pise

na kartici. A

Vrni mikrofon na sredino in
odlozi uporabljeno kartico na
kup odvrzenih kartic.

€E VERZ NI PRAVILEN:

Ta igralec vzame nemi Zzeton*. W@w)"ﬁ?@
Nato vrne mikrofon na sredino, da OV
lahko ostali igralci nadaljujejo z muﬁgg

ugibanjem verzov, ki vsebujejo to /
BESEDO.

3. To je konec kroga. Obrni novo kartico, da za¢nes
nov krog.

. J/
/———— POMEMBNO VEDETI ———

« Zapeti moras vsaj en verz iz pesmi, ki vsebuje to
BESEDO.

« Verz lahko vsebuje razlic¢ico besede, npr.
beseda: VETER, verz: “Odhajam z vetrom."

+ BESEDA ni nujno v naslovu pesmi, pomembno je,
da se pojavi nekje v besedilu.

. Ce se nih&e ne spomni verza, preskoci kartico in
zacni nov krog.
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s “NEMI ZETON ~\

Ko imas nemi Zeton, ne igras do konca

naslednjega kroga, ne smes ne govoriti, v@@"ﬁzﬁ
ne peti! Ce to stori§, se premakni eno oN Qﬂj ‘
polje nazaj na igralni plosci. ‘

!
Ce drugi igralec zapoje napacen verz, MIUJJTE

prevzame nemi zeton od tebe.

KONEC IGRE

Igra se konca, ko pride prvi

igralec do polja ZMAGA. Q ﬂ D
Cestitamo, ta igralec je zdaqj

ponosni lastnik pokala Zgrabi

mikrofon!**
**Pravega pokala nismo uspeli spraviti v skatlo.
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Tl JE PRELAHKO? —————

Obrni.igrolno plo_§<“:o in. posku.si igrati ER
s temi dodatnimi pravili, odvisno od —_pouuu/macas_
polja, na katerem si: ) v
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f SAMO SOLO IZVAJALCH! SRy | :

Tvoj verz mora biti od solo izvajalca n
B s
) samo BENDI! ====

Tvoj verz mora biti od benda

) NA VES GLAS! 3[g] JF offts o

Vstani in zapoj, kot se spodobi! ’ A

Ce ne upostevas teh pravil, P v—
vzemi nemi zeton! | STRR?

J

GRABTHEMICGAME
ZGRABI MIKROFON!
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